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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura

.. |Licenciatura en Ingenieria en Ciencias de Ila
Nombre del Plan de Estudios: Computacion
Modalidad Académica: | Presencial
Nombre de la Asignatura: | Reconocimiento de patrones
Ubicacion: Formativa
Correlacion:
Asignaturas Precedentes: | Maquinas de aprendizaje
Asignaturas Consecuentes: | ninguna
2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE
Horas por semana Total de Total de
Concepto ) T horas por créditos
Teoria Practica periodo por periodo
Horas teoria y practica
(16 horas = 1 crédito) 3 2 90 6

Reconocimiento de Patrones



http://www.bing.com/images/search?q=logo+buap&view=detailv2&&id=142CADC01B7F1AB98E40747D340F90F3A9EC27FC&selectedIndex=0&ccid=TikRs2cH&simid=608026993341563435&thid=OIP.M4e2911b36707f50bb17189f3be38830cH0

Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Arturo Olvera Lopez

Autores: | Luis Carlos Altamirano
Luis René Marcial

Rafael Lemuz Lopez
Ivan Olmos Pineda

Daniel Alejandro Valdés Amaro
Etelvina Archundia Sierra

Irene Olaya Ayaquica Martinez
Ivo Humberto Pineda Torres

Marcela Rivera Martinez

Fecha de disefio: | 1 de Junio de 2017

Fecha de la Ultima actualizacion: | 12 de Junio de 2017

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de area, departamento u | 22 de Junio de 2017
otro.

Arturo Olvera Lopez

Revisores: | Luis Carlos Altamirano
Luis René Marcial

Rafael Lemuz Lopez
Ivan Olmos Pineda

Daniel Alejandro Valdés Amaro
Etelvina Archundia Sierra

Irene Olaya Ayaquica Martinez
Ivo Humberto Pineda Torres

Marcela Rivera Martinez

Sinopsis de la revisién y/o
actualizacion:

Se cred la materia bajo el esquema semestral.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional: | ciencias de la Computacion

Nivel académico: | Maestria / Doctorado

Experiencia docente: | 2 gfios minimo

Experiencia profesional: | 1 afio minimo
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5. PROPOSITO:

El estudiante estara capacitado para analizar y plantear problemas que se pueden resolver mediante
herramientas provenientes del reconocimiento de patrones, ademas de conocer los fundamentos
cientificos que les dan lugar.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Disefiar soluciones de sistemas de cdmputo soportadas en modelos matematicos, metodologias y
herramientas para resolver problemas.

Justificacion

El alumno analiza y utiliza diferentes técnicas de reconocimiento de patrones para resolver problemas
en diversas areas del conocimiento.

7. CONTENIDOS TEMATICOS
Unidad de

Aprendizaje Contenido Temético Referencias
1. Conceptos 1.1 Introduccioén. R. O. Duda, P. E. Hart, D. G.
basicos 1.2 Elementos en el disefio de un sistema de | Stork (2012). Pattern
reconocimiento de patrones. Classification. John Wiley &
1.3 Sensado. Sons Eds.
1.4 Extraccion de caracteristicas.
1.5 Clasificacion. Ch. M. Bishop (2006). Pattern
Recognition and Machine
Learning, Springer.
2. Funciones de 2.1 Funciones de decision lineales. R. O. Duda, P. E. Hart, D. G.
decision 2.2 Funciones de decision generalizada. Stork (2012). Pattern
2.3 Espacio generado por los patrones. Classification. John Wiley &
2.4 Propiedades geométricas. Sons Eds.
2.5 Implementacion de las funciones de
decision. Ch. M. Bishop (2006). Pattern

Recognition and Machine
Learning, Springer.
3. Clasificacién de | 3.1 Clasificacion de patrones por medio de R. O. Duda, P. E. Hart, D. G.

patrones por distancia minima. Stork (2012). Pattern

medio de 3.2 Algoritmos para el agrupamiento de Classification. John Wiley &
funciones de datos. Sons Eds.

distancia

Ch. M. Bishop (2006). Pattern
Recognition and Machine
Learning, Springer.
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Un'dad. d? Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
4. Clasificacion de | 4.1 Introduccién. K. P. Murphy (2012). Machine
patrones por 4.2 Clasificacion de patrones como un Learning: A Probabilistic
funciones de problema de decision estadistico. Perspective. Massachusetts
similitud 4.3 Clasificacion basada en la teoria de Institute of Technology.
decision de Bayes.
5. 5.1 Conceptos de la teoria de lenguajes R. O. Duda, P. E. Hart, D. G.
Reconocimiento formales. Stork (2012). Pattern
de patrones 5.2 Descripcién de patrones sintacticos. Classification. John Wiley &
sintacticos 5.3 Gramaticas de reconocimiento. Sons Eds.
5.4 Reconocimiento de patrones usando
patrones sintacticos Ch. M. Bishop (2006). Pattern
Recognition and Machine
Learning, Springer.

8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas Recursos didéacticos
e Lluvia o tormenta de ideas o Impresos (textos): libros, fotocopias,
e Técnica de debate periodicos, documentos...
o Estado del arte e Materiales de laboratorio
e Grupos de discusion e Materiales audiovisuales:
e Solucion de Problemas e Imagenes fijas proyectables (fotos)-
e Aprendizaje Basado en Problemas diapositivas, fotografias
o Aprendizaje Basado en Proyectos e Materiales audiovisuales (video):
e Estudio de casos montajes audiovisuales, peliculas,

videos, programas de television...

e Programas informaticos (CD u on-line)
educativos: videojuegos, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones
y simulaciones interactivas

e Paginas Web, Weblog, tours virtuales,
webquest, correo electrénico, chats,
foros, unidades didacticas y cursos on-
line
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9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacion Humana y Social

El dicente mostrara ante el grupo sus proyectos,
y sus comparieros seran tolerantes y respetaran
el trabajo expuesto.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

El dicente debera hacer uso de las TIC para
obtener informacion y software que le sirva de
guia en el disefo de las soluciones propuestas.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

A partir del andlisis y modelado de problemas
gue requieren utilizar el reconocimiento de
patrones, los dicentes propondran soluciones
adecuadas de acuerdo al contexto de
implementacién computacional.

Lengua Extranjera

El dicente debera leer bibliografia de cada
unidad en inglés con el fin de enterarse de los
nuevos avances en el tema del reconocimiento
de patrones.

Innovacion y Talento Universitario

Mediante trabajo colaborativo, los dicentes
aplicaran modelos matematicos que permitan
obtener soluciones a la medida para cada
problema a resolver.

Educacion para la Investigacion

El dicente propondra soluciones que requieran
incluir resultados recientes dentro de las lineas
de investigacién que comprenden al
reconocimiento de patrones.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

= Examenes 20%

= Participacion en clase 5%

= Tareas 15%

= EXxposiciones 10%

= Proyecto final 20%

= Trabajos de investigacion y/o de intervencion 10%

= Practicas de laboratorio 20%
Total 100%
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11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua
y/o presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70%delas sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE

Notas:
a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacién, debera realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direccién o Secretaria Académica a la Direccion

General de Educacion Superior.
b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacion de la licenciatura en los tiempos y

formas acordados por la Unidad Académica.
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